Zespot Szkét Ponadpodstawowych im. prof. Czestawa Majorka w Ryglicach
www.zspryglice.pl
ul. Tarnowska 23
33-160 Ryglice
tel. (14) 654 10 08
tel./fax (14) 654 10 08

REGULAMIN
V POWIATOWEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO
DLA SZKOt PODSTAWOWYCH

1. Organizator:

Organizatorem Konkursu Informatycznego (zwanego dalej Konkursem)
jest Zespot Szkét Ponadpodstawowych im. prof. Czestawa Majorka w Ryglicach
(zwane dalej Organizatorem).

Konkurs ujety jest w Zatgczniku Nr 3 do zarzadzenia Nr 81/25
Matopolskiego Kuratora Oswiaty
z dnia 29 pazdziernika 2025 r
W zwigzku z powyzszym uzyskanie I, Il, Il miejsca daje mozliwos¢ uzyskania przez uczniow
dodatkowych punktéw w postepowaniu rekrutacyjnym do szkét ponadpodstawowych
na rok szkolny 2026/2027.

2. Cele konkursu:

*  Promocja Powiatu Tarnowskiego.
*  Promocja Technikum Informatycznego w Ryglicach.

* Upowszechnianie wiedzy z zakresu przedmiotow informatycznych wsrdd mtodziezy
szkoét podstawowych.

* Rozwijanie zainteresowan informatycznych wraz z przygotowaniem mitodziezy
do funkcjonowania w spoteczenstwie informatycznym.

* Stworzenie uczniom mozliwosci sprawdzenia wiasnej wiedzy i umiejetnosci.

*  Wytonienie uczniow zdolnych w rozwijaniu i poszerzaniu zainteresowan
informatycznych i docenienie ich wiedzy i umiejetnosci.
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* Zachecenie mtodziezy Szkét Podstawowych do rozwijania zainteresowan z zakresu
przedmiotow informatycznych.

* Propagowanie idei spoteczenistwa informacyjnego.

* Ksztattowanie umiejetnosci informatycznych poprzez rozwigzywanie  zadan
problemowych, prace w zespole oraz przestrzeganie zasad fair play i szacunku dla
przeciwnika.

* Rozszerzanie wspotpracy nauczycieli szkét ponadpodstawowych z nauczycielami szkot
podstawowych.

3. Szczegoétowy zakres wymaganej wiedzy i umiejetnosci uczestnikéw konkursu.

e (Ogodlna wiedza na temat informatyki i komputeréow:
o budowa komputera;

urzadzenia peryferyjne;

systemy liczbowe;

systemy operacyjne Windows, Linux;

o O O

urzadzenia mobilne;
o terminologia informatyczna.

e Algorytmika i programowanie w jezyku C++, HTML, PHP, JavaScript:
o podstawowe metody zapisu algorytmoéw (lista krokdéw, schemat blokowy,

pseudokod);

symbole stosowane w schematach blokowych;

tworzenie, analizaiinterpretacja algorytmow zapisanych w réznych postaciach;

Zasady algorytmicznego rozwigzywania probleméw;

Analiza problemu programistycznego;

Algorytm rozwigzania problemu;

Implementacja algorytmu w jezyku programowania;

Weryfikacja poprawnosci programu;

Operacje wejscia i wyjscia;

Pola i metody;

Operatory bitowe;

Obiektowy jezyk programowania;

Typy zmiennych;

State;

Operatory;

Instrukcje;

Tablice;

Elementy jezyka HTML,;

c 0 0O 0O 0O oo o 0o O o o o o o o o

poprawne kodowanie znakdw diakrytycznych charakterystycznych dla jezyka
polskiego;
wybdr koloru lub/i tta strony;

O

korzystanie z nagtéwkow;
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©)

formatowanie;

koloru, rozmiaru i atrybutéw czcionek;

wstawianie i formatowanie grafiki;

wstawianie hipertgczy (tekstowych i graficznych);

listy wyliczane i numerowane;

tworzenie i formatowanie tabel;

zastosowanie kaskadowych arkuszy styléw CSS;

interpretacja kodu strony i jego optymalizacja / poprawienie.
Internet oraz bezpieczenstwo podczas korzystania z jego zasobdw:

e podstawowe pojecia zwigzane z Internetem i sieciami komputerowymi;

o

o O O O

sposoby potaczenia z siecig Internet;

protokoty i ustugi internetowe;

okablowanie strukturalne i sieci bezprzewodowe;

urzgdzenia sieciowe;

oprogramowanie umozliwiajgce korzystanie z ustug internetowych;
zagrozenia wynikajace z korzystania z Internetu (piractwo komputerowe,
prawa autorskie, wirusy, kontakt z tresciami niepozgadanymi, oszustwa
internetowe, itp.) przeciwdziatanie cyberprzemocy.

e Umiejetnosci sprawdzane zadaniem praktycznym ze znajomosci programu Excel:

(@]

©)
@)
©)

Praca z arkuszem kalkulacyjnym
Obliczenia: formuty i funkcje
Wykresy

Formatowanie

Podczas rozwigzywania zadan na kazdym etapie konkursu zabrania sie korzystania z tablic,

podrecznikéw, ksigzek oraz wszelkich srodkdéw tgcznosci jak np. telefondw komérkowych, jak

rowniez korzystania z wszelkich komunikatoréow i wyszukiwarek internetowych.

4. Warunki uczestnictwa:

* Konkurs skierowany jest do uczniow klas 6smych szkét podstawowych.

* Udziat w konkursie jest réwnoznaczny z akceptacjg niniejszego regulaminu.

5. Terminy:

* Termin rejestracji uczestnikdw — opiekun wysyta do 15.04.2026r. informacje na adres

e-mail: placzek@zspryglice.pl podajac: petng nazwe szkoty, imiona i nazwiska uczniéw

oraz imie i nazwisko opiekuna.

*  Konkurs przeprowadzony bedzie w 2 etapach:

| etap (w szkotach podstawowych): od 08.04.2026r. do 15.04.2026r.
Il etap (miedzyszkolny w Zespole Szkét Ponadpodstawowych w Ryglicach):
PIATEK, 17 kwietnia 2026 r. o godz. 10.00.

*  Podsumowanie i wreczenie nagrod odbedg sie w dniu Il etapu.
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6. Zasady i przebieg Konkursu:

| Etap (szkolny)

Uczestnicy w obecnosci Opiekuna Szkolnego Konkursu logujg sie w wyznaczonym przez
siebie terminie w systemie www.informatykawryglicach.pl i rozwigzujg prébny test
on-line dostepny od 08.04.2026r. do 15.04.2026r. (Rozwigzanie testu nie jest
obowigzkowe, moze by¢ sugestig dla opiekuna szkolnego kogo zakwalifikowad

do Il Etapu lub forma przygotowania sie ucznia do finatu. Test mozna wykonywac
wielokrotnie, a po jego zakonczeniu uczen poznaje wynik oraz poprawne odpowiedzi).

Pytania sg losowe i nalezg do grupy pytan przewidzianych dla podstawy programowe;j
informatyki (pkt. 3 regulaminu).

Opiekun na podstawie prébnego testu on-line lub swoich kryteridw podejmuje decyzje

kto bedzie reprezentowat szkote podstawowg w finale oraz o tym ilu uczniéw zabierze
na finat w Ryglicach.

Opiekun sporzgdza imienng liste Uczestnikéw zakwalifikowanych do Il etapu i wysyta
na adres mailowy: placzek@zspryglice.pl do dnia 15.04.2026 r. podajac: petng nazwe
szkoty, imiona i nazwiska ucznidéw oraz imie i nazwisko opiekuna.

| etap odbywa sie w warunkach kontrolowanej samodzielnosci. Opiekun moze
zdyskwalifikowac¢ zawodnika na skutek stwierdzenia niesamodzielnej odpowiedzi.

Il Etap (miedzyszkolny w Zespole Szkét Ponadpodstawowych w Ryglicach)

W Il etapie biorg udziat tylko zakwalifikowani uczestnicy.

Il etap odbywa sie w siedzibie Organizatora, a uczestnicy przed przystgpieniem
do Konkursu zobowigzani sg okazaé¢ wazny dokument potwierdzajacy tozsamosé (np.
legitymacje szkolng, dowdd osobisty, paszport).

Uczniowie rozwigzujg test on-line z pytaniami z czterema odpowiedziami do wyboru,
gdzie tylko jedna jest prawidtowa oraz w drugiej czesci najlepsza dwudziestka ucznidw
wykonuje zadanie praktyczne.

O uzyskanym miejscu decyduje najwieksza liczba zdobytych punktéw.

W przypadku, gdy kilku uczestnikéw zdobedzie takg samg liczbe punktdw,
o zwyciestwie zdecyduije czas odpowiedzi testu on-line.

7. Nagrody:

Za zajecie |, II, 11l miejsca uczen uzyskuje 1 pkt w postepowaniu rekrutacyjnym do szkoét
ponadpodstawowych na rok szkolny 2026/2027.

Nagrody rzeczowe, ufundowane przez Organizatora Konkursu zostang przyznane
zdobywcom |, I1i lll miejsca w |l etapie Konkursu.

Wszyscy uczestnicy konkursu otrzymujg dyplom wydany przez Organizatora, ktdéry
uprawnia réwniez do uzyskania dodatkowych punktéw podczas rekrutacji do
Technikum Informatycznego w Ryglicach.
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* Woreczenie nagrdd nastgpi na gali finatowej w siedzibie Organizatora Konkursu, w dniu
drugiego etapu.
* Cenne nagrody przyznawane s3 w nastepujacych kategoriach:
0 Nagroda I stopnia dla zdobywcy pierwszego miejsca
0 Nagroda Il stopnia dla zdobywcy drugiego miejsca
0 Nagroda lll stopnia dla zdobywcy trzeciego miejsca
o]

Dla wszystkich uczestnikow dyplomy oraz poczestunek

8. Postanowienia koncowe:

* Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.
e Za bezpieczny przyjazd uczestnikdw do siedziby organizatora i powrot odpowiedzialny

jest opiekun ze szkoty podstawowej.

* Dla uczestnikow, ktorzy z rdéinych przyczyn nie przystgpia do Konkursu
w wyznaczonym dniu, nie przewiduje sie dodatkowego terminu.

* Nadzér merytoryczny nad Konkursem petni Komisja Konkursowa.

* Dla uczniéw oraz opiekundéw przewidziano poczestunek.

*  Wszelkie wnioski w kwestiach nieokreslonych w niniejszym regulaminie nalezy wnosié
do Organizatora Konkursu w formie pisemnej.

* W przypadku dodatkowych pytan prosimy o kontakt pod adresem:
placzek@zspryglice.pl

9. Kontakt:

Zespot Szkét Ponadpodstawowych im. prof. Czestawa Majorka w Ryglicach
ul. Tarnowska 23
33-160 Ryglice
tel. (14) 654 10 08
tel./fax (14) 654 10 08
Sekretariat: szkola@zspryglice.pl

Administrator Konkursu: mgr inz. Krzysztof Ptaczek
placzek@zspryglice.pl

Wiecej informacji na stronie: www.informatykawryglicach.pl

RYGLICE 2026
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